








Quem conseguir cumprir as ações exigidas na carta, 
pode colocá-la em uma das casas da Trilha. Se não 
conseguir cumprir o que foi proposto, a carta não 
poderá ser usada nas Trilhas. Algumas ações exigem a 
participação dos outros jogadores. Se ajudem!

Fique atento! A carta de Referência Cultural e 
Calendário no tabuleiro são sabedorias acumuladas  
da comunidade LGBTQIA+ e ajudam a fazer a 
Revolução!

Uma vez que a Trilha até o centro estiver completa 
(com 15 pontos no mínimo), ela poderá ser percorrida 
pelas personagens. Quanto mais trilhas completas, 
maiores as chances de se ganhar o jogo. Quem 
chegar ao centro não joga mais o dado, mas devem 
continuar ajudando as outras personagens.

O jogo termina quando todes chegarem à Revolução! 

SE JOGA!


